Dropping


Doel van het spel: De kinderen worden gedropt op een bepaalde plek in Gasselte.

De pupillen: lopen in groepjes van 6/7 kids & een kampleider.
De aspiranten: lopen in groepjes van … zonder kampleider


Alle groepjes krijgen een land kaart mee waarop ze kunnen zien waar ze heen moeten lopen. Ze hebben een aantal checkpoints op de landkaart staan waar ze naar toe moeten gaan. Eenmaal op de checkpoint aangekomen kunnen ze daar een kaartje 
meenemen. Elke checkpoint heeft zijn eigen waarde qua punten. Dit is een soort stimulans dat ze naar elke checkpoint  moeten lopen. Als ze langs alle checkpoints lopen kunnen ze de meeste punten verdienen. 
Slaan ze er één over dan verdienen ze minder punten. De punten staan op de kaartjes aangegeven.

Onderweg kunnen de groepjes “spotters” tegen komen.  Dit zijn mensen van de veldploeg, die onopvallend of heel erg opvallend verkleed zijn. 
Ze kunnen rond lopen als vuilnisman, jogger, boswachter. Of juist heel erg in het thema van het zomerkamp. Als Indiaan bijvoorbeeld.

De spotters moeten proberen de groepjes te fotografen. De groepjes mogen als zij denken een spotter te zien natuurlijk weg duiken zodat zij niet gefotografeerd worden. Niet weg rennen! Elk groepje dat gefotografeerd is, raakt 2 punten kwijt per foto. Er zijn nu 4 spotters dus je kan 8 punten kwijt raken door gespot te worden. Een spotter mag je niet 2x op de foto zetten.

Elk groepje heeft ook een hardgekookt ei bij zich, zij mogen deze proberen te ruilen voor een leuk artikel. Door aan te bellen bij huizen, winkels in te lopen etc. 
Het groepje met het leukste geruilde artikel krijgt een extra aantal punten ( 5? )

Je wint het spel als je langs alle checkpoint bent gelopen en je heb het leukste artikel meegenomen.  Het is ook wel de bedoeling dat de groepjes een beetje doorlopen maar daar worden ze niet op afgerekend. 












Taakverdeling:

* Bob 
- Landkaart bewerken, 4 checkpoints erin zetten. 
( Kruising, Boom, Muziekhuisje, Waterhuisje )
- Landkaart mailen naar Tom.
- Spotters outfit bij elkaar rapen.

* Diane en Maria
- Groepjes maken, 6 kids per groep
- Leiding voor groepjes: 
Esmee
Annelijn
Maria
Bart
Diane
Maud 
Fonz.
- Groepjes lijst even rond mailen naar Bob, Bart en Tom

* Tom
- Zorgen dat de land kaarten geprint worden.
- Spotters vooraf informeren dat zij moeten spotten.

* Bart 
- Kaartjes maken 15 stuks.

Bart kijk even of je 4 verschillende kleuren kan nemen, bijvoorbeeld rood, geel, oranje, en wit. Ik zou de kaartjes ongeveer 9cm bij 12cm maken. 

Rood = 1 punt
Geel = 3 punten
Wit = 5 punten 
Oranje = 7 punten

Op de voorkant een pijl zetten met een dikke marker, en op de achterkant het aantal punten.
Als je ze wil en kan lamineren zou dat mooi zijn. Lukt dat niet dan hoor ik het graag. Dan kijk ik even of ik het kan laten doen ergens. 










 (
Informatie kaartje:
Telefoonnummers:
Bob Verlint – 0646328936
Tom Kleijn – 0636484475
Het spel met de ei.
Jullie gaan het spel met de ei spelen. Nu willen wij graag dat als je ergens aanbelt of een winkel binnen loopt even kort uitlegt dat je op zomerkamp bent en een spel speelt waarbij je een ei moet ruilen voor een leuk artikel.
Wij willen jullie ook meegeven dat jullie de mensen ook 
altijd 
vriendelijk bedankt ongeacht of je wat krijgt ja of nee.
Oversteken?
Moeten jullie een weg oversteken kijk altijd goed of er niks aankomt!!!
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